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解説 ■ 


BRDPRESTO 








このソフトウェアの解説書および PlayStation ®3 の取扱説明書に書かれている注意事項をよく 
お読みのうえ、正しい方法でご使用ください。解説書および取扱説明書は大切に保管じ T ください。 
小さいお子さまには、保護者の方がお読みのうえ、安全にお使いください。 



A 警告 

光の刺激によって引き起こされる発作について 

点滅を繰り返す画面や、その他の光の刺激によって、まれに、目の痛み、視覚異常、 
偏頭痛、けいれんや意識障害(失神など)などの症状(光感受性発作)が起きることが 
あります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。 

A 注意 

こんなときはすぐにプレイを中止する 

上記の症状に加え、頭痛、めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じた 
ときや、目、耳、手、腕、足など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイ 
を中止してくださしヽ。プレイを中止しても治らないときは、医師の診察を受けてください。 

コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

振動障害のある方は、バイブレーション(振動)機能を使用しないでください。 

※振動機能の入/切は、コントローラの PS ボタンを押して表示されるメニューから設定できます。 

■プレイ するときは、部屋を明るくし、できるだけ画面から離れてください。 

_ 疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

■ プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 
■プレイ 中に体調が悪くなったら、すぐにプレイをやめてください。 


■ 使用上のご注意 

•このソフトウェアは PlayStation ®3 専用です。*暖房器具の近くや車中など、高温/多湿になるところに置かないでくだ 
さい。•ディスクのお手入れをするときは、柔らかい布で軽くふいてください。•ディスクに傷を付けないよう、ていねいに扱って 
ください。傷が付くとプレイできなくなることがあります。 * PlayStation ®3 をプラズマテレビや、液晶方式以外のプロジェク 
シヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画を 
テレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。*お客様の誤ったお取り扱いにより生じた 
キズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

■ Blu _ ray ディスクの取り出し/収納方法 



取り出し PUSH ボタンを押し、ディスクが浮いた状態になってから取り出してください。 
収納方法ディスクのすぐ外側（斜線部分)を、カチッと音がするまで押し込んでください。 


Blu - ray ディスクを取り出し/収納するときは、指などを挟まなしヽように十分注意してください。 


BLJS 10075 


" , "PlayStation" , "DUALSHOCK" and "SIXAXIS" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

"Blu-ray Disc" is a trademark. 
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PlayStation®3 のアップデートについ _ 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントからのお知らせ 

このディスクには、 PlayStation®3 のアップデート(更新)データが含まれています。ゲームを起動してアップデートを促す画面が 
表示されたときは、アップデートが必要です。 

PlayStation ®3 のアップデートを実行する 

画面の指示に従って操作すると、システムソフトウェアをアップデートできます。 

アップデートが中断されると、故障の原因となります 
アップテート中は、次の点にご注意ください 

• 電源を切ったり、コンセントを抜いたりしないでください。 

• ディスクを取り出さないでください。 

システムソフトウェアのバージョンを確かめるには 

ホームメニューから「設定」「本体設定」「本体情報」を選ぶと、本体のシステム情報が表示されます。 

「システムソフトウェア」の欄に、現在のバージョン番号が表示されます。 

PlayStation®3 のアップデート機能について詳しくは、株式会社ソニー.コンピュータエンタテインメントのインフォメーションセンター 
にお問い合わせく ださい。 


お使いの PS3 ™ のシステムソフトウェアはパージョン 

x.xx です。 

起財 r るにはバージョン x.xx 以上にアップデートする 
必要があります。 

今すぐアップデートを実行しますか？ 


株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター 

http :// www . jp . playstation . com / support / 

TEL 0570 -000-929 ( PHS 、 一部の IP 電話でのご利用は 03-3475-7444) 受付時間10:00へ 


18:00 






















かつては大地があり、 

い もの しあわ く ほし わくせい 

生き物が幸せに暮らす星だった惑星「アルシェル」， 


その星の人類は、 

詩を エネルギーに 変える種族 
「レーヴァテイル」を生み出し 
高度な文明を誇っていた， 


£6 ちから かい ほラ 

しかし愚かなる力の解放により、 

ほし へんかく だいさんじひ 15 

星そのものを変革させる大惨事が引き起こされ 
その星は死の雲海につつまれ、大地は失われ 
世界にはたった3本の塔のみが残されることとなった。 


塔に生き残った人々は、 

残された塔にへばりつくようにして暮らし、 
もがき生き抜いている…… 


3本目の塔のある世界「ソル*クラスタ」は、 

レーヴァテイルに支配された世界である。 

塔の上層部に住むレーヴァテイル、 

( 3 純血種たちの組織「クラスタニア」によって、 

この塔から見えるほぼすベての場所が統治されている, 


そんな世界…… 

しようねん うたしょうじよ であ 

少年は、ひとりの謳う少女と出逢う 


クラスタニアは、 

レーヴァテイルと「浄化された人間」=奴隸だけの 
社会を創ることをめざしている。 

はん；：う こころ ひとびと す としたい 

そのために反抗を試みる人々の住む都市に対し、 

「クレンジング（都市®壊）」を4掛け、 

文+どおりすべてを消滅するのである…… 













「アルトネリコ」の世界観 

レーヴアテイル 

I ぅことでその i をち®こ4え、 ii を i えることができる i 笨 B に SS しか荐茬しなぃ。 
レーヴァテイルには「オリジン」「万純血種」「第三世代」という3種が存在する。オリジンとが純血 
種は完全な「作られた生命」であり、第三世代はそれらと人間の間に生まれた娘のうち、素質を 

もちの せかい たい そんざい し、 

持った者のことである。オリジンは世界で3体しか存在しないと言われている。 

クラスタニア 

塔の統治機関、レーヴァテイルの国家のことで、レーヴァテイル•召 
純血種たちが住む町。この世界における行政の中心となっている。 

支配者であるレーヴァテイルが住む「レーヴァテイル街区」は非常に 
快適で、環境、サービスなどが完全に計画されている。一方、人間 
の住む「スレイヴ街区」はとても小さく、生活に必要なものしか与え 
られていない。人間はレーヴァテイルの能力開発のために連れてこ 
られた捕虜的な存在であり、それゆえにこのような扱いになっている。 

たいが 

大牙 

大牙とは、塔の周りにある巨大な飛び出した岩のことである。こ 
こに住んでいる人々はほとんどがクラスタニアに否定的で、それ 
ゆえにクラスタニアからつねに監視されている。 

ただし、大牙の文明レベルは非常に高く、人々は大規模なコミュ 
ニティを地下に築き上げ、各コミュニティの長による定例議会を秘 
密裏に開いている。また、肥沃な土地や鉱物資源が身近に存在す 
るのはこの地域だけである。 

アルキア 

ァルキァは ii の Am の军で、が ii に i むことがでぎ 
る町であり、大牙との交流がある町である。町の中心になってい 
るのは「アルキア研究所」という企業の研究施設で、その外側に商 
業区、居住区などが存在する。 _ 

なお、アルキアはクラスタニアには国家として認められていない。 

なぜなら、クラスタニアはアルキアを「パリエ行政区」という自国 
領域だと考えているためである。 



























出身はアルキア研究所。この世界に大きな影響を与える"ある目的，，のために4み由されたレーヴァ 
テイル。しかし“ある目的”実現を前に、計画に反対する研究所のキラハとともにアルキア研究所を 
脱出。数年にわたる逃亡の先に、蒼谷の郷でアオトと出会うことになる。 

極度の興奮状態におかれると、時折“奇跡”と#ばれる力を使用する。 

-'-レ y.-imm JUL * — 


せいかく げんき む み 

性格は元気で向こう見ずで、 


しようじよ であ めいかく てき 

いたが、少女サキと出会ってからは明確な敵となる。 




























クラスタニアで圣$4された、稀少な/?滴1 iff レーヴァテイル。 

その資質はドジっ娘で、まわりで見る者を八ラハラさせる。トコシ T 隧道にて定食屋を営むおばちゃん 
の手伝いをして暮らしているが、彼女はクラスタニアが立てた計画の恐ろしい秘密を担っており、その 
秘密がアオトを運命の輪に巻き込むこととなる。 





大牙連合のゲンガイに教えられた rv ポード」に 
魅了され、武者修行のために蒼谷の郷に逗留 
している。アオトとは一月前からの知り合いで、 
サキを連れて追われるアオトに協力することで、 

おお ちのがたりさんか 

大いなる物語に参加することとなる。 

_ 



トコシヱ隧道で開業しているレーヴァテイル専 

もんい けんきゅ3じよごようたし せんんい 

門医。もとはアルキア研究所御用達の専門医 

けんきゅ5じよ じ》うだい ひみつ し 

だったが、研究所のとある重大な秘密を知り、 

はんぱつ けんき_5じよかか 

それに反発してアルキア研吳所に関わることを 
やめてしまったらしい。 
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■ n ポタン > 


©ポタン > 
® ポタン > 


©ポタン 


® ポタン 


ST ART ポタン 


PS ポタン 


左スティック 



< SELECT ポタン> 


ワイヤレスコントローラのモーションセンサー機能を使うときのご注意 

このゲームはモーションセンサー機能に対応しています。パトル中、パージ （ P .37 参照）を行う際 
は、ワイヤレスコント□ーラを上下に振って操作してください。 

• 使用する前に、周囲に充分なスペースが確保できているかを確認してください。 

• 使用中はコント□ーラをしっかりと握り、手から投げ出されないようにしてください。 

•コント□—ラを USB ケーブルに接続した状態で使うときは、ケーブルが周囲の物や人にぶつからない 
ようにしてください。また、ケーブルが PlayStation ®3 本体から抜けないように注意してください。 
























































Cl ムービー、イベントの操作 


©ボタン 

メッセージ送り 

©ボタン 

既読のメッセージスキップ 

©ボタン 

メッセージ履歴の表示 


(メッセージ履歴表示中)メッセージのスクロール 

<3フィールドマップの操作 （ P . 12〜 20) 

いどう 

左スティック キャラクターの移動 

® ポタン 

話す、調べる 

©ボタン 

ジャンプ 

©ボタン 

メインメニューの表示 

〇 メインメニュー 

勞_キー 

■などでの操作 （ P .22 〜2フ） 

こうちく せんたく 

項目の選択 

® ポタン 


©ボタン 

キャンセル 

©ポタン 

(各メニュー表示中)アイテムなどの説明切り替え 


<3 バトルの操作 （ P .28 〜 39) 

キャラクターの移動 
【+®ポタンで】必殺技 

5たまほ5 

詩魔法 
ブ ロー 

バトルメニューの表示 

こ5げき 

攻撃 

【+ワイヤレスコント□-ラを振る】 

ほのおぞくせい 

パージ(炎属性） 

【+ワイヤレスコント□—ラを振る】 

こお D ぞぐせい 

パージ(氷属性） 

【+ワイヤレスコント □— ラを振る】 
パージ(風属性） 

【+ワイヤレスコント □— ラを振る】 

かみなりぞくせい 

パージ(雷属性） 


左スティック 

旁 S キー 

©ポタン 
©ポタン 
©ポタン 
® ポタン 

B ■ポタン 
■〇 ポタン 
01 ボタン 

■3 ■ポタン 










泥^?驗祕 辦 (Mb 


画面纖示 M 職商 


ゲームを初めて起動すると、ゲームデータを本体 HDD にインストールします。なお、ゲームデー 
夕を作成するには本体 HDD に51 20 MB 以上の空き容量が必要となります。 


へ 


タイトル画面で®ポタンか START ポタンを押すと、夕 
イトルメニューが表示されます。方向キー上下でメニュー 
を選び、 ® ポタンで決定してください。 


New Game ニ ユーゲームー 

i 6 謹の S 結からゲームを餡めます。 





Load Game / ロードゲーム— 

セーブしたデータを読み込んで、続きからプレイでき 
ます。セーブデータを選んでください。 




















Extra / エクストラ 

ゲームをクリアすると M ベるようになるメニューで、さまざまなおまけを業しむことができます。 


System システム 


ゲームの設定を変更できます。方向キー上下で 
項目を選び、方向キー左右で設定を切り替えたり、 
音量を調節してください。 ® ボタンを押すと初期 
の設定にもどします。 

また、この画面で©ポタンを押すと、画面が表 
示される領域を調整することができます。方向キー 

お さんかく み がめん 

を押して4スミの三角マークが見えるように画面を 
動かしてください。 



設定を終えたら、©ボタンを押してもどりましよう。 


おんせい 

音声 
巳 GM 

こ a かおん 

効果音 
ムービー 
パージムービー 

Difficulty (難易度） 


キャラクターの音声の音量を調節できます。 

おんがく おんりようちようせつ 

巳 GM (音楽)の音量を調節できます。 

効果音の音量を調節できます。 

ムービーの音量を調節できます。 

RpFF 」 に設定すると、パトル中、パージ ( P .37 参照）を行ったときにムービー 
が挿入されなくなります。 

バトルの難しさを 「 EASY (簡単)」 「 NORMAL (普通)」 「 HARD (難しい)」の3 
段階に切り替えることができます。 
























\% 


そうさ まち __ 


キャラクターを操作して、街やダンジョ 
ンの中を探索する画面です。お店などの 
@設を利用できたり、人と話して情報を 
得ることができます。 





タウンマップ 


街では、タウンマップで行きたい場所 
を選ぶことができます。方向キー上下で 
行きたい - 所や施設名を選び、 ® ポタン 
で各フィールドマップに移動してくださ 
い。なお、 K 3 は ii ( p . i 4 寥 pS )、 bs は 
ダイブ屋 ( P . 15参照）です。 

















































バトル （ P .28 - 


ダンジョンやイベントなどで敵と遭遇すると、パトルが始まります。さまざまな 
アクションや詩魔法 （ P .36 参照）を使って敵を倒しましょう。パトルに勝つと経験 
値やアイテムを手に入れることができます。 











































フィールドマップ画面には fit の j 青報が表示されます。なお、ここで説明している si はダンジョ 
ンのフィールドマップです。街では現在地名やエンカウントバーは表示されません。 


<」マーク_〉 

この マークが 表示され 
たときに®ポタンを押 
すと、さまざまなことが 
でぎます。 

<セーブサークル〉 

近づいて®ボタンを押 

すと、キャン n ニュ& 

(じ P . 16 〜 20 参照)を表 
示できます。 

エンカウントバー 

ダンジョンで移動をすると、エンカウントバー 
の色が右のように変化していきます。パーの 
色は敵との遭遇率を表し、赤に近くなるほど、 
遭遇率がアップします。 

なお、一度の探索で敵に出会う回数は決まつ 
ています。敵に遭遇するごとにバーが減り、バー 
が空になると、敵に遭遇しなくなります。 

※ダンジョンから出たり、ダンジョン内の別のエリアに 
移動すると、エンカウントパーはリセットされます。 


てき し!#つげん0つ 

敵の出現率 



嵩、 
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フィールドマップでは、以下のアクションを 1¥うことができます。 


いどう 

移動 


左スティックを倒すと、その方向に移動できます。小さく 
倒すとゆっくり歩き、大きく倒すとダッシュします。 



ジャンプ 


©ポタンを押すと、ジャンプすることができます。段差 
などがある場所で使いましょう。 



はな しら 

話す、調べる 




















擎ルドマ 1 y7/tt»EO(AT 



ショップでは、お金を払ってアイテムを買ったり、し〉らないアイテムを売ってお金をもらうことが 

てんいん はな こ3にゅ5 ばいきゃく えら 

できます。店員に話しかけたら「購入」または「売却」を選んでください。 


がめん 

ショップ画曲 _ / - 

方向キー上下で買いたい（売りたい）ものを選び、©ポタンで決定しましょう。続いて方向キー 
左右で買う(売る)数を決め、©ボタンで決定してください。 



所持金（リーフ） 


アイテムリスト 


購入(売却)できるアイテム名と所持数、値段が表 
示されます。 


アイテムの種類です ( P _23 参照)。方向キー左右 
で切り替えることができます。 


アイテム情報 


カテゴリー 


こうか にゅうしゅほうほう 

アイテムの効果や入手方法です。アイテムによって 

じよ3ほ3 き か 

は、©ボタンで情報を切り替えることができます。 


、纖 

宿屋の受付に話しかけるとキャンプメニュー （ P .1 6〜 
20参命）が表示され、現在の進行状況を保存したり、調 
合を行うことができます。 







































レーヴァテイルの器に a る「ダイブ」を 1¥つて、ヒ 
□インとの絆を深めたり、詩魔法 （P.36 参照）を強化する 
「ヒューマ」 （P. 18参照)を手に入れることができます。 

ダイブ屋に te しかけてダイブ相手のヒ□インを選び、お 
金を払ってコスモスフイア(精神世界)画面に進みましょう。 



コスモスフイア画面 

方向キーでキャラクターを動かし、©ポタンで DP(P.22 参照）を払って各ポインタに入りましよ 
う。ポインタ内ではさまざまなイベントが起こり、選択肢を選ぶ場合もあります。©ポタンを押すと、 
ダイブを終了して現実世界にもどります。 



しょじ 

所持 DP 


コスモスフイアのレベル 


めい 

ポインタ名 


☆が表示されているポインタに入ると、重要な 
イベントが起こります。 


じようほう 

ポインタ情報 


ポインタに入るために必要な DP と、ポインタ 

お じようど 

起こるイベントの重要度です。 


1 一 

コスモスフイアはいくつかのレベル（階層）に分かれ、1つのレベルごとにヒロインたちは 
さまざまな悩みを持っています。そのレベルでの悩みをすべて解決すると、ヒロインの精神 
が成長して「パラダイムシフト」という 1 現象が起こり、次のレベルのコスモスフイアに進める 
ようになります。 

おこな つぎ い いっていすラ 

※パラダイムシフトを行い、次のレベルのコスモスフイアに行くためには、一定数の!-ークマター （ P .16 
参照)を入手する必要があります。 
































3 

キャンプメニューで「やすむ」を M ぶと、一晩休んで ffi 
間全員の HP(P.22 参照）を全回復できます。 

また、休むことでストーリーが進む場合もあります。 



卜ークイベントについて 


ゲームを進めるなど特定の条件を満たすと、休んだと 
きにヒ□インと話ができることがあります。話をしたいヒ 
□インを選んで、イベントを進めてください。 



ヒロインとの卜ークイベントが終わると「卜ークマ 
ター表」が表示されます。I-ークマターとは会話の 
話題を表し、たくさん入手するほど、ヒロインとの 
絆も深まります。 

—定数の卜ークマターを入手すると、ダイブ時に 
次のレベルのコスモスフイアに行けるようになります 
(P. 15参照)。 



卜ークイベント後に表示され、手に入れた 

ひか ひようじ 

卜ークマターが光って表示されます。 












































キャンプメニューで「イメージ調合」を M ぶと、複数のアイテムと DP ( P :22 参照）を琴っ J ：、 まっ 
たく新しいアイテムを作り出すことができます。また、特定のアイテムを調合すると、必殺技 ( P .35 
参照)を使えるようになります。 

※「イメージ調合」は、ゲームを進めると選べるようになります。 

アイテムを選ぶ _/ 

まず最初に手伝ってもらうヒロインを決めたら、続いて 
方向キー上下で作りたいアイテムを選び、 ® ポタンで決 
定しましょう。方向キー左右でアイテムのカテゴリーを切 
り替えることもできます。 

なお、作成できるアイテムの種類は、「レシピ」を手に 
入れると増えていきます。 



さ<せいすう き 

作成数を決める 



素材となるアイテムと個数、必要な DP が表示されるの 
で、方向キー左右で作成する数を決め、 ® ポタンで決定 


して <ださい。 


素材となるアイテム 


かく ひつよラこす5 

各アイテムの必要個数/ 
所持数が表示されます。 



U 左から順に必要 DP 、 手伝ってもらうヒロ 
イン、 所持 DP です。 


調合イベント . . .— / 

アイテムと個数を決めるとイベントが始まり、調合を行 
います。完成したアイテムは、ヒロインに名前をつけても 
らうことができます。 





































キャンプメニューで「詩調合 j を M ぶと、ヒロインの部屋に#つて、苡卡の4つのメニューを M ぶ 
ことができます。部屋を訪れたいヒ□インを選んでください。 

※「詩 調合」は、ゲームを進めると選べるようになります。 

プログラム__ 

4つの属性に「ヒューマ」をセットして、ヒ□インの詩魔法 （P.36 参照）に特殊な効果をつけるこ 
とができます。方向キー上下でセットする属性、方向キー左右でヒューマを選んでください。❸ポ 
タンを押すと決定です。 


/ こうかんど \ 

\ ヒ□インの好感度 / 



じようほう 

ヒューマの情報 


ヒューマの名前とレベルです。従属効果はパージしたときにヒ□インフィールド 

さんしよう ついか こうか かしようしゅみ ラたきよくちよう 

( P .31 参照）に追加される効果、歌唱趣味はセットしたときの詩の曲調です。 









































ji いでもらう 


ヒロインに M をいでもらいます。_いでもらう 
ことに成功すると、「プログラム」でより強力なヒュー 
マをセットできるようになります。 

ただし、ヒロインの好感度が一定以上になって 
いないと、断られてしまいます。 



プレゼント_ _^一 

持っているアイテムのうち、プレゼント専用の食べものアイテムをヒロインにプレゼントできます。 
アイテムのリストから方向キー上下であげたいものを選び、 ® ポタンで決定してください。 

なお、ヒロインにはそれぞれ好きな食べものと嫌いな食べものがあります。気に入ったものを 
プレゼントすれば、ヒ□インとの袢が深まります。 






























窺茬のしを、セーブデータに麁荐することがで 
き-す。方向キーまたは左スティック上下でセーブデータ 
を選んでください。 




セーブデータを読み込んで、セーブした続きからゲー 
ムを 再開することができます。読み込みたいセーブデー 
夕を選んでください。 


※セーブデータを読み込むと、それまでの進行状況は失われる 
ので注意してください。 


m 



キャンプメニューを篇¥ 5 します。 























ヒ□インと Sm くなるには、トークイベントやダイブを■胃斧に て雷を_めていく瑟 
要があります。仲良くなるとヒ□インが強力な詩魔法 （ P .36 参照）を唱えられるようになる 
など、パトルにも大きな影響があります。 


たくさん話して仲良くなろう 

ヒロインとの!-ークイベント （ P .1 6参照）をこな 
すとヒロインの I ''ークマターがたまつていき、絆 
が深まります。卜ークイベントの発生は、メインメ 
ニューのヒ□インウインドウ （ P _22 参照）でチエツ 
クしておきましよう。 



DP をためよう 

バトルに勝利すると、参加したヒロインの DP 
( P .22 参照）がたまります。 DP はヒ□インのコ 
スモスフイアを探索するときに必要となります。 



精神世界にダイプして、悩みを解決 

卜ークマターや DP がたまったら、ダイブ屋 ( P _ 15 
参照）でヒロインのコスモスフィアにダイブしましよ 
う。ヒ□インとの絆が深まっていれば、イベントを 
進めてヒューマ （ P . 18参照)やボディ （ P .24 参照） 
を手に入れ、バトルの幅を広げることができます。 

プ□グラムで iiii を笔 

手に入れたヒューマをプログラム （ P . 18参照） 
することで、ヒロインの詩魔法を強化できます。 
ヒ□インと仲良くなるほど、レベルの高いヒューマ 
をプ□グラムできるようになります。 

























( g ^< f 规 ^ i ) 嫩 



がめん し〗か じよラほラ ひよラじ 

メインメニュー画面には、以下の情報が表示されます。 


I ( P .23 〜27参照 ） J 

ほうこう じようげ 

メニューは 方向 キー 上下 
で選び、 ® ポタンで決定 
してください。 


< 


Money 


げんざい しよじぎん 

現在の所持金（リーフ） 

あらわ 

を表しています。 



キャラクターウィンドウの見方 

キャラクターウィンドウには、現在仲間になっているキャラクターの情報が表示されます。 

※口卩とヒ□インウインドウは、ヒロインにのみ表示されます。 



めい 

キャラクター名 


ヒロインウインドウ 


< ステータス 

HP (ヒツトポイント） 

NEXT 

い/(レベル） 

DP (ダイブポイント） 


X 

ノ 

げんざい たいりょく さいだい あらわ 

現在の HP (体力）/最大 HP を表します。 

次のレベルになるために必要な経験値です。 

キヤラクターの強さを表します。 

戦闘に勝利すると獲得し、ダイブ ( P .1 5参照)やイメージ調合 ( P .1 7参照)で使用できます。 












































にゅうしゆ ひようじ げんざいも 

これまでに入手したことのあるアイテムが表示されます。現在持っているアイテムは、このメニュー 
で選んで使うこともできます。 



カテゴリー 


アイテムの種類です。方向キー左右で切り替える 
ことがでぎます。 


アイテム U スト 


アイテム名と所持数です。入-したことがあって 
も、現在持っていないものは0個と表示されます。 


じようほう 

アイテム情報 


こうか にゅうしゅほ5ほ5 

アイテムの効果や入手方法です。アイテムによって 

じようほう き か 

は、©ボタンで情報を切り替えることができます。 


〇アイテムのカテゴリー 

使用アイテム パトルやメニューで使えるアイテムです。 

装備アイテム メニュー「装備」 （ P .24 参照)で、キヤラクターに装備させることができるアイテムです。 

キーアイテム イベントなどで入手する、重要なアイテムです。 

素材アイテム イメージ調合で、素材として使えるアイテムです。 


アイテムを使う/装備する 


使用アイテムの一部は、方向キー上下でアイテ 
ムリストから選んで®ボタンを押すと、仲間に使用 
できます。使いたい仲間を方向キーで選び、@ポ 
タンで決定してください。 

また、装備アイテムを選んで®ポタンを押すと、 
装備できるキャラクターが明るく表示されます。装 
備させたい仲間を選んで決定してください。 




































キャラクターに fei 、 詰歲、ア$セサリを装備させて、パラメータを変化させることができます。 
なお、レーヴァテイルは武器を装備できない代わりに、「ボディ」を変更することができます。ボディ 
を変更すると、キャラクターの外見とパージ It 員向、詩魔法 ( P .36 参照）の種類が変化します。 



/ けいこラ 

パージ傾向 


方向キー左右で切 
り替えることができ 
ます。 




げんざい そ3び \ 

現在の装備アイテム/ 


装備を変える _ 一 / - 

芳闺キー 1 で ii の Si アイテムを i び、 ® ボタン 
を押すと、装備を変更できま^;。方向キー上下でリストの 
中から装備したいアイテムを選んでください。 ® ポタンを 
押すと、装備が変わります。 

なお、現在の装備アイテムを選んだ状態で®ボタンを 
押すと、装備を外すことができます（武器やポディは外す 
ことができません）。 



< パラメータ変化 ノ 
パラメータが上がる場合は青、 
下がる場合は赤で表示されます。 




パージ傾向はヒロインにのみ表示され、パージ （ P .37 参照）する 
ために必要なドキドキ八一卜 （ P .31 参照）のポイントを表します。ま 
た、 「 Ener 吕 yj はハートの回転速度の増加率、 「 Scramble 」 はスク 

じようたい さんしよう はつせいりつ 55わ 

ランブル状態 （ P .37 参照)の発生率を表しています。 


















































キャラクターの現在の装備アイテムやパラメータ、プロフィール、必殺技、卜ークマターなど 
を確認することができます。©ポタンで画面を切り替えて確認しましよう。^向キー左右でキャラ 


クターを切り替えられます。 






















































パトルにさせるキャラクターと、並び順を設定することができます。なお、バトルには前衛 
のキャラクター3人と、後衛のキャラクター（ヒロイン ）1 人が参加できます。前衛と後衛について 
詳しくは P .28 をお読みください。 



/こうえい 

4衛のキヤラクター 


パトル中にプレイヤー 
が操作するキャラクター 
です。 


ぜんえい X 

前衛のキャラクターノ 


隊列の変更 _ ——ニノ-— 

方向キー左右でキャラクターを選んで®ポタンを押し、 
続いて入れ替えたいキャラクターを選んで®ポタンを押 
してください。選択中のキャラクターは、足下の台座が赤 
く表示されます。 



ゲーム¥に轉雈の案洋を麁たすと、パーティの 
キャラクターに関するイベントが発生することがあ 
ります。「マター表」では、これまでに起こったイべ 
ントを確認することができます。 





























これまでに入手したさまざまな情報や、ゲームの進め方に II するヘルプを i ることができます。 
方向キー上下で見たい項目を選び、 ® ポタンで決定しましょう。図鑑によっては、©ボタンで説明 
のページを進めたり、画面表示を切り替えることができます。 

図鑑の内容は、ゲームを進めると増えていきます。 



アイテム図鑑 

うた まほうず かん 

詩魔法図鑑 

じんぶつす 1 かん 

人物図鑑 

ず かん 

ヒューマ図鑑 
モンスター図鑑 

よ3 ごし10う 

用語集 


ヘルプ 


手に入れたことのあるアイテムの情報を見ることができます。 

これまでに使えるようになった詩魔法 ( P .36 参照)の情報を見ることができます。 
これまでに登場したキャラクターのプ□フィールを見ることができます。 
手に入れたヒューマ （ P _ 18参照)の情報を見ることができます。 

たたか じよ3ほ3 み 

戦ったことのあるモンスターの情報を見ることができます。 

地名や組織についてなど、ゲーム中に登場する用語の、さまざまな説明を見る 
ことができます。 

ゲームの遊び方に関する、さまざまな説明を見ることができます。 


















mrnmm 


ちゅう てき なかま ぜんいん ど3 

バトル中は、敵と仲間のキャラクター全員が同 


時に行動します。プレイヤーは前衛のキャラクター 
1人を操作して、敵と戦いましよう。 



ぜんえい こ3えい 

前衛と後衛 

SA キャラクターは前癌と後衛に分かれており、それぞれ犧い方が異なります。前癌は後衛を 
守りつつ敵を攻撃し、後衛はタイミングよくパワーアップをしたり、詩魔法を発動しましょう。 
それぞれのアクションについて詳しくは、 P .34 〜38をお読みください。 



ぜんせん たたか さいだい にん さんか 

前線で戦うキャラクターで、パトルに最大3人まで参加できます。 

パトル中は自由に動き回り、攻撃や必殺技など、さまざまなアクションで 
敵と戦います。 

プレイヤーは前衛のうち、先頭にいるキャラクターを操作します。その 

た ぜんえい じどうてきたたか 

他の前衛のキャラクターは、自動的に戦います。 


パトルに1人だけ参加できる、レーヴァテイルのキャラクターです。 

移動や武器を使った攻撃はできませんが、バトル中に詩を謳い続けて 
「詩魔法」の充填率を高め、発動させると敵に大きなダメージを与えます。 
プレイヤーは、詩魔法を発1¢させるタイミングや、詩魔法をパワーアツ 
プさせるタイミングなどを後衛に指示できます。 



















■をすベて_すと 1 ## ij となりリザルト画面に進みます。 iM アイテムやランクなどをした 
ら®ポタンを押して、パトルを終えましよう。 



/かくとく かね \ 

^獲得したお金（リーフ）ノ 


今回のパトルの評価です。パトルの内容によって 
決まります。 


獲得アイテムについて _ X — 

■した S から MS できるアイテムには、の 4# S の又寧 fti 度があります。バトルのランク 
が高いほど、入手しづらいアイテムを手に入れる確率が高くなります。 


mo _ me® 


入手しやすい 


入手しづらい 


a 




パトルに参加している前衛のキャラクター全員の HP が0になると、敗北してゲームオーバー 

がめん れいがい 

となり、タイトル画面にもどります（イベントによっては例外もあります）。 




































響^® 



がめん きほんてき そ3さ ぜんえい ちゅ3しんひよ3じ 

バトル画面では、基本的にプレイヤーの操作している前衛のキャラクターが中心に表示されます。 


< さんしよう \ 

ブ□ーアイコン （ P .35 参照）> 



キャラクターウインドウ 


仲間の HP と状態を表し、ワク@色が0のキャラクター 
I 声前衛、 ■の キャラクターは後衛です。プレイヤーが 
操作しているキャラクターには IT がつきます。 



パージ属性 


ヒット数とダメージ> 


懸 I ( P .36 線)の W 

填率で、時間の経過とと 
ちにたまつていぎます。 


みぎ さんしよう X 

ドキドキハート(右ページ参照）ノ 


攻撃がヒットした回数と、 
敵に与えたダメージが表 
示されます。 


BURST > 


■ a ポタン/ ra ポタン/ 
■ m ボタン/ ca ポタンを 

お つづ ひよラじ 

押し続けると表示され、パー 
ジ ( P .37 参照）を行うと、こ 
の属性の効果がつきます。 
ヒューマ （ P .1 8参照）をセッ 

ばあい 

卜している場合はパワーアッ 
プ効果も表示されます。 


< みぎ さんしよ5 X 

ハーモグラフィ（右ページ参照）；> 


< パージを W った Iff > 
すでにパージを行っている場合、効_を 
発動している属性が表示されます。 















































八ーモクラフイ 

バトル¥は、1縈に备ゎせてハーモグ p フィデ i 
いています。ハーモグラフイのパーが高い波形と 
重なった瞬間に攻撃 (P.34 参照）をすると、敵に大 
きなダメージを与えることができます。 

また、八ーモグラフイには色が異なる波形があ 
ります。ここに合わせて攻撃を当てると、 「Beet 



UpJ と表示され、ドキドキハートが大きくなります。 

※パトルの状況や詩魔法のプ□グラム （P. 18参照)でセットするヒューマによって、パトルの音楽は変わります。 
それに応じてノ V—モグラフイの形も変化します。 


ドキドキ八一卜 


ドキドキ八一卜はヒロインの心境を表しており、前衛 
がタイミングよく攻撃を当てたり、必殺技を使って敵を 
倒したりすると、少しずつ大きくなります。ドキドキハー 
卜が一定の大きさになると、 「Purge Ready」 と表示 
され、パージ (P.37 参照）を行えるようになります。 

また、ドキドキ八一卜の回転速度は BURST の上昇率 
に影響します。敵を攻撃したりパージをすると、回転速 
度が上がり、 BURST の上昇率も上がっていきます。 



ヒロインフィールド 


バトル中、後衛のヒ□インの周りには、「ヒロイン 
フィールド」という領域ができます。この領域がで 
きている間は、前衛のキャラクターの HP が少しず 
つ回復するなど、さまざまな良い効果を得られます。 

ただし、この中に敵が入るとヒ□インの HP が 
急激に低下して BURST の上昇が止まり、詩魔法が 
発動できなくなってしまいます。敵が入ってきたら、 
ブ□一 (P.35 参照)を使って追い出しましょう。 



ヒロインフィールド 































バトルメニュー画面では、4つのメニューが表示されます。 




アイテム使用 

持つている使用アイテムを使うことができます。方向キー左右でアイテムを使うキャラクターを 
決め、 ® ボタンを押してください。続いて方向キー上下で使うアイテムを選んで決定し、バトルマツ 
プから使う相手を選びましよう。 

なお、ヒロインはアイテムを使えません。 



























ちようひつさつわざはつど5 

超必殺技発動 


ヒ□インが3回以上パージ (R37 参照）を行い、 
巳 URST が30000%以上の状態で選択できるメ 
ニューで、敵1体に対して超必殺技を発動します 
(BURST を30000 0 /〇消費します）。バトルマップ 
から使う相手を選びましょう。 



リーダー変更 

バトル中にプレイヤーが操作するキャラクターを 
変更することができます。方向キー左右でキャラ 
クターを選び、 ® ボタンで^夬定してください。 

なお、ヒ□インを選ぶことはできません。 




逃げる 

バトルから逃げ出し、フィールドマップにもどります。 


















蹲狗^多-^® 

•《•ff^PB は iSi、t^f> は疆のキャラクタ-のアクションを嘗しています。 


ro oa JJ1U _ 

、鋼 

著スティックを■すと、その i 闰に楱 i できます。 



RSG3Q 



お しようめん てき こうげき 

® ポタンを押すと正面の敵に攻撃します。 ® ボタンを 

れんぞく お さいだい かい れんぞく こ3げ泛 

連続して押すことで、最大3回まで連続して攻撃できます。 

てき ばしよ お てぎ しようめん 

なお、敵のいない場所で®ポタンを押すと、敵の正面 

こラげき 

までダッシュして攻撃します。 

※操作するキャラクターによって、攻撃の動作は異なります。 


® ポタン 


免 





さゆう にゅうりよく こうげき う 

ポタンや左右スティックを入力せずに攻擊を受ける 


5 > 


ポタンを押したり、左右スティックを入力していない 
状態で敵の攻撃を受けると、防御することができます。 

ぼうぎよ せいこ3 ラ はんげん 

防御が成功すると、受けるダメージを半減できます。 


























方向キー +® ボタン 



ほ3こ3 3え した ひだり みぎ ほラこ3 お 

方向キー上/下/左/右をいずれかの方向に押しなが 

お ひつ S つわざ はつどう きょうりょく こ3げき 

ら®ポタンを押すと、必殺技を発動して、強力な攻撃が 


つうじよう こうげき く あ つか 

できます。通常の攻撃とうまく組み合わせて使いましょう。 
なお、必殺技は、イメージ調合 (P. 17参照）で調合する 

おぼ 

と覚えることができます。 


そうさ ひっさつわざ しゅるい こと 

※操作するキャラクターによって、必殺技の種類は異なります。 







©ポタン 




敵がヒロインフィールド （P.31 参照）に入ったときに®ボタンを押すと、敵をヒロインフイールド 


の外まで一気に吹き飛ばすことができます（ダメージは与えられません）。 

なお、ブロー発動後は、しばらくブローを行うことができません。ブローアイコンのゲージがいつ 


ぱいになると、ふたたびブ□一を行えるようになります。 



























詩魔法 


PTp 


©ボタン 




バトル中、後衛のキャラクター(ヒロイン）は「詩魔法」を使うことができます。プレイヤーは、詩 
魔法を発動させるタイミングを指示することができます。 


■nk じゆ 3 てんりつ あ 

Bi BURST (充填率）を上げる 


バトルが始まるとともに、ヒロインは詩魔法の詠唱を始めます。 
パトル画面には 「BURST」 （詩魔法の充填率）が表示され、時間 
が経つほど上がっていきます。 BURST が高いほど、詩魔法を発 
動したときの威力も高くなります。 



■■% はつと—5し、ち え5 

® 発動位置を選ぶ 

® ポタンを备すと、若のような葵 
面が表ぞされます。左スティックを動かして、詩魔 
法を発動させる位置を決めてください。 
※キャラクターや装備しているボディによって、詩魔法の 
発動位置は異なります。 



発動位置 


3たまほ5 はつど3 

©詩 魔法の発動 

発動&置を条めて®ポタンを》すと、 MAS を 
発動することができます。 

詩魔法の発動が終わると BURST が0%にもど 
り、一定時間後にふたたびヒロインが詩魔法を唱 
え始めます。 



























ぶ ㈣ 


■ポタン 


■ボタン〇■ボタン na ポタンを I しながらワイヤレスコントローラを1る、 



ヒロインのドキドキハー KP.31 参照）に 「Purge 
Ready」 が表示されている状態で B ■ボタン/ 

■n ポタン/ HD ポタン/ ra ポタンを押しなが 
らワイヤレスコント□ーラを上下に振ると、ヒロイ 
ンがノ（ージして服を脱ぎ、 BURST の上昇率を上げ 

ぜんえい ぞくせい ちから ® た 

たり、前衛に属性の力を与えることができます。 

また、詩魔法のプログラム （P_ 18参照）でヒュー 
マをセットすると、パワーアップの効果を追加することができます。 

なお、ノ（ージを行うと、ドキドキノ \一卜の大きさが最初の状態にもどります。もう一度ノ (ージするには、 
ふたたび八一卜を大きくしていきましよう。 


※最初のうちは、パージを 1 段階しか行えません。ゲームを進めてヒロインとの絆を深めると、 2 段階以_のパー 
ジができるようになります。 


ii®i 

pV 炎 

圔 

かぜ 

風 

1 D ■ポタン 

〇■ボタン 


属性について ノ - 

パージには4つの属性がついており、それぞれ 
のポタンは各属性に対応しています。パージはパ 
トル中に各属性1回ずつ行えます。 

パージを行うと、仲間キャラクターがその属性の耐性を持ち、属性攻撃に対して強くなります。また、 
前衛の攻撃に属性がつき、物理攻撃の効きにくい敵にも効果的にダメージを与えられるようになり 
ます。なお、属性によるダメージは、数値の色が各属性を表す色になっています。 


し1〇: 

ぞくせいこ 


ポタン 


B3 ボタン 


バージの失敗 

ドキドキハートに 「Purge Ready」 が表示されていない状態でパージを行うと、詩魔法が_走 
し、強制的に発動されてしまいます。このときは通常の詩魔法と異なり発動位置を指定できません。 
また、再詠唱までの時間が長くかかってしまいます。 


バトル中、ヒロインにとってびっくりするようなことがあると、「スクランブル状態」になる 
場合があります。スクランブル状態になると、ドキドキ八一卜が一気に大きくなるため、すぐ 
にパージを行うことができます。 


で 
































パージを 4 回行う _ J > 

r フリップスフイア」は、ゲームを進めると使えるようになるヒ□インの必殺技です。発動すると 
—定時間、一方的に敵を攻撃できるようになります。 

ll フリップスフイアの発動 

パージを4回行うと、ヒ□インが自動的にフリップスフイアを発動します。 


0 フリツブスフイアモード 


フリップスフィアモードが始まると、右のような画面に 
なります。バーとハーモグラフィの波形が高いところで合 
うたびに®ボタンを押してください。タイミング良く押す 
と、ポイントがたまっていきます。 


こうげきかいし 

EI 攻撃開始 



制限時間が過ぎると、敵に攻撃を開始します。たまった 
ポイントが高いほど大きなダメージを与えることができます。 

※フリップスフイアが終了すると、ヒロインのパージの効果がリ 
セットされます。 





















ヒロインは、以下の状麁異常（ジャミング）になることがあります。 
パージを行うことができなくなります。 


パージブロック 
エナジー減が 
スクランブルロック 
ビートダウン 
フィールド効果減少 


じようたい さんしよう はつせい 

スクランブル状態 （P.37 参照)が発生しなくなります。 

ドキドキ八一卜が通常時よりも大きくなりにくくなります。 

ヒ□インフィールドの効果が減少し、パージしたときのヒューマの効果も減少します。 
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IS]gE^MaEOi®©a3?©@i® 

PlayStation®Store には、 PlayStation®3 本体の 
"XMB" (クロスメディアパー）から接続できます。ここでは、 

せかいしゆうえん ひきがね しようじよ うた ひ つい 

『アルトネリコ3世界終焉の引鉄は少女の詩が弾く』の追 
加コンテンツメニュー「バイナリワールド」から、コスモスフィ 
アでの追加エピソードを購入できます。 

購入したエピソードは自動的にインス!-ールされて、ダイ 
ブ (P. 15参照)を行ったときに見られるようになります。 



※ RayStation ® Store を利用する際は、ゲームを終了させる必要があります。 

※追加エピソードの購入には、実際のお金が必要です。 

※ダウンロードコンテンツの内容、配信スケジュールについては以下、アルトネリコ総合情報ファンサイト「ア 
ルポータル」にてご確認ください。 



アルトネ II コ総合情報フアンサイト 

『アルポータル』 

http://ar-tonelico.jp/ 


アンケートご協力のお願い 


このたびは、パンダイナムコゲームスのゲームソフトをお買い上げ頂き、誠にありがとうござし味す。 

しようひんかいはつさんこう きょうりょくねが 

商品開発の参考のため、インターネットによるアンケートへのご協力をお願いします。 

きようりょくいただ じょうほう こじんとくてい かたちとうけいしより 

なお、ご協力頂きました情報は、個人を特定しなし)形で統計処理いたします。 


I 器 http://www.bng-qa-kico.jp 

※アンケートは#邕無<縫7する 44' がござし、ます。 St 寒ミださい。 


かぶしきがいしゃ かぶしきがいしゃ しょうひょう 

" XMB " および•クロスメディアパー"はソニー株式会社および株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの商標です。 



























バンダイナムコゲームス公式サイト 


バンダイナムコゲームステ ーシ 


ほんしようひんかん しようそうさ こしよう と あ TT 蟹" "■ ■ ^ m 9 r 产 r 产 

本商品に関するゲ-ム仕様•操作•故暗のお問い合わせは、 

とラきようと88たくやぐち でん to 3けつけじかん どにちしゅくさいじつ のぞ 

〒1 46-8655 東京都大田区矢口 2- 1 -2 1[電話受付時間9:30〜12:0013:00〜17:00 ( 土•日•祝祭日を除く）] 

でんわばんごう たし まちが ちゆラい 

參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 

でんわうけつけじかんがい でんわ 

參電話受付時間外の電話は、おさけください。 

とうきよう くいがい かた しがい tt よくばん わす 

參東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 

こう0やくほうほう いっさい こた 

• ゲーム攻略方法については一切お答えしておりません。 


コンピュータエンターテインメントレーテイング機構 （ CERO ) 


本商品は、コンピュータエンターテインメントレーテイング機構 （CER0) の審査を受け、パッケージに 

ねんれいくぶん およ たいしよラねんれい けってい こんきよ ひようげん しめ ひよ3じ 

年齢区分マーク及び対象年齢を決定した根拠となる表現を示すコンテンツアイコンを表示しています。 

ねんれいくぶん D ん D きてい ちと しんさ ひよ3じねんれいいじたいしよ3 ないよう ふく 

年齢区分マークは、 CER0 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の内容が含まれて 
いることを示しております （「ZJ 区分は、18歳未満者に対して販売したり頒布したりしないことを 
前提とする区分です）。 

— 華 S6 芬マーク、 ® びコンテンッアイコンにっぃて ii ぃたします。 

•單篇会芬マーク：_臺羅夤に羞づき、華 g 会芬を苡卡の 5 金券で翼系してぃます。 

商品パッケージ表面に1区分のみ表示されています。 

H 0U3 wai；w 0123 wai：ci 

ra ra ra a 

_ 112才以±^»】 [15 tl - lha»J [ i 7 才以 118才咖_ 

• コンテンツアイコン：边卡の 98 韻で、 ISSSi を溪是した續敲となる M 遺を票しています。 

商品パッケージの裏面に表示されています （「A」 区分以外は必ず表示しています）。 

言葉•その他 麻薬 犯罪ギヤンカレ飲酒 •喫煙 恐怖 暴カ セグンヤル恋愛 

じよう6 およ ぼんしんないよ3 せつめい ほんしようひんねんれいくぶん およ 

※上記マーク、及びアイコンは、本商品の内容を説明しているものではありません。本商品の年齢区分マーク、及びコンテンツ 
アイコンは、パッケージの表面、及び裏面にて確認ください。 

レーテイング制度の詳細及びコンテンツアイコンについては CER0 のホームページをご覧ください。 

http :// www . cero . gr . jp / ( e - mail ) info @ cero . gr.jp 
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Havok software is ©Copyright 1999-2009 Havok.com Inc (or its licensors). All Rights Reserved. 


Produced by 

株式会社パンタイナムコケス 

參本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

• 当社は本ソフトの無断複製 • 賃貸は一切許可しておりません。 
參お客様へのサボートは、日本国内のみのサービスとなります。 
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